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Apprendre & mémoriser

45 45

Comme dans un jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que les égalités proposées soient vérifiées.
Par exemple : 10 est le double de 5, il peut donc s'écrire 10=2 x5 0u10=5 x 2.

18= 2=
7 i
H 14— H
L 0
N A S| 16
=12 =
10=
14=

Pour cette grille, il faut utiliser uniguement la table de multiplication par 2.

=35
45 = 10
30= i
.| 40 L | 12
H H "
15=
=15
20=

Pour cette grille, il faut utiliser principalement la table de multiplication par 5.

=42 —14
63 2l
36= | 3= i

Z 1] 1”6 1]

28 10

=56

=49
14=

Pour cette grille, il faut utiliser principalement la table de multiplication par 7.
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54

Apprendre & mémoriser

45 45

e GRIMUKUV =
2 2

54

Comme dans un jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de

maniére a ce que les égalités proposées soient vérifiées.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x 50u 20=5 x 4.

12 = 28=
2 21 16
LI 9 — LI LI
H T =8 u
18 18 36
=6 =12
Pour cette grille, il faut utiliser uniguement Pour cette grille, il faut utiliser uniguement
les tables de multiplication par 2 et par 3. les tables de multiplication par 2 et par 4.
=21 18 =
18 36
H H 2 H
, | 1e= " r
42 24 54
—54 48—
Pour cette grille, il faut utiliser uniquement Pour cette grille, il faut utiliser uniquement
les tables de multiplication par 3 et par 6. les tables de multiplication par 6 et par 9.
10= lcl 15
16 6=
LI 12 —
2 S
LIl — 14 LIl 1||8
2= | =
8
24 = 27 =

Pour cette grille, il faut utiliser uniquement les tables de multiplication par 2 et par 3.
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GRIMUKUV

Mélanger

Comme dans un jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre & un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fléche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x 5 0u 20 =5 x 4.

Pour cette grille, il faut utiliser uniguement les tables de multiplication par 2, par 3 et par 4.

Pour cette grille, il faut utiliser uniguement les tables de multiplication par 2, par 4 et par 8.

Pour cette grille, il faut utiliser uniquement les tables de multiplication par 3, par 4 et par 6.

Pour cette grille, il faut utiliser uniquement les tables de multiplication par 3, par 6 et par 9.
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GRIMUKUV

Raisonner

Comme dans un jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fléche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x 5 0u 20 =5 x 4.

Pour cette grille, utiliser uniqguement
les nombres 2, 3, 5 et 7.

Pour cette grille, utiliser uniguement
les nombres 2, 3,5 et 7.

Pour cette grille, utiliser uniguement
les nombres 2, 3, 5 et 7.
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5 GRIMUKU 5

= Raisonner

45

Comme dans uh jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fleche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x5 0u 20 =5 x 4.

16 b 96 1
72 32 32
~ {81 ~ &
~ 243
6 ~ ({144 o
Pour cette grille, utiliser unique-
3657 36 ~ ment les nombres 2, 3, 4, 6 et 9.
{18 ~ | 18
36 p 27
24 ~
- 54 |
12 {48
8 T 120
{5145 430
21 18p
~ ¢35 iEL
20 84
d27 T T
Pour cette grille, utiliser uniquement les
nombres 2, 3, 5, 7 et éventuellement 1. 70 @
28P ~ 54
14 10p o
~ 47 105
50p 49
o8 el
17
Grilles proposées par des éleves
12 b 140 18p [o]45
< 25 453
q 24 p v |25
5> 16 40
40P 21 < [ 20b e
25 15 Pour cette grille, utiliser unique-
= = ment les nombres 2, 5 et 9. 10 £
el = Elise - 2013 165 90
200 81 50
18P T &
H120 s
Pour cette grille, utiliser uniguement 100
les nombres 1,2, 3,4, 5, 6, 7 et 8. 36
Antoine - 2013
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6"

45

GRIMUKUV

Relativiser

45

P

54

Comme dans uh jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fleche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x5 0u 20 =5 x 4.

d-4
" d -14
«15 P ~ 3 p
-35 ~ +2 o~
~ | +10 ~ | -21
2P P
d-10 -7
+6 _{)

Pour cette grille, utiliser uniguement les
nombres -1, -2, +2, -3, -5 et +7.

Gt
8 {+63
Q6 p ™
Pour cette grille, utiliser uniquement les ~ +49 ~ +2
nombres -1, -2, +2, -4, +4, -7 et -9. +9 < +28 <>
-14p +18} N
-36
q7 A
H+1 H -12
-15 1p
-35p ~ +20)
< -8 P -6 P +2 Pour cette grille, utiliser uniquement les
+7 < +21 < 5 < nombres -1, +1, -2, -3, +3,+4,+5 et -7.
+6 P +14p) ~
9p -28
-4 2}
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735 GRIMUKU :

/ Relativiser 7

45

Comme dans un jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fleche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20=4 x5 0u20=5 x 4.

+14 b
i/ +2 > 7 7
~ 2P 5 - 49 1
+12 | N -18 -8
P T Tl
a2 2 4
3P ~ -4
-4 2] - +3 3¢_3_1{}5 8
o +8
-8 -1 .
2 RIELE
9 P 21[1p
] -3 | *3 9 5 1-1
oy 7 b oy d3
+20 -7 3 8
& el
+4 -5 8 -1
Pour cette grille, utiliser

Pour cette grille, utiliser

uniquement les nombres -1 et +1. uniquement les nombres -1 et 1.

6P 9
27 -8 42
> > >
4
H-21 o
e -35 9
14 ~ .
60 P
H15 {70

Pour cette grille, utiliser uniquement les nombres -1, -2, -3, 3, 5, -6, 6 et -7.
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. GRIMUKU =
8 8

Relativiser

45

45

Comme dans uh jeu de mots fléchés, vous allez compléter ces grilles en plagant un nombre a un chiffre par case vide de
maniére a ce que le nombre qui précéde la fleche soit le résultat de la multiplication des nombres qui suivent.
Par exemple : 20 = ... x ... peut se compléter en 20 =4 x 5 0u 20 =5 x 4.

dq15 5-35
9 a7
~d3 d-14
2 |~ 14 | Pour cette grille, utiliser uniqguement
< 1121 by < les nombres -1,1,2, 3,5 et 7.
£ ql2 [~
-6 42[10p
25 (51 d-5
17-50 d-24
-6 15
- 10 &
Pour cette grille, utiliser uniguement -5
les nombres -1,1,-2,2, 3,5 et 7. B2 d27
Her | .
90 p 2
12T 35T
30 p 12 d-21
-25 -20 18(300
& o-15 < <
-~ -4 -~ Pour cette grille, utiliser uniguement
6 T 9 les nombres -1,1,-2,2,-3,3,4,5et 7.
32 p o |12
70 |5
-2
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